
 

 

 

CAMPIONATO CALCIOTTO  
CENTRO SPORTIVO AREAsport 

       

REGOLAMENTO GENERALE 
 

NORME GENERALI DI PARTECIPAZIONE 
 

1. Può partecipare al torneo chiunque, purché abbia compiuto il 18° anno d’età. Ai 

giocatori minorenni sarà richiesta una dichiarazione firmata dei genitori o di chi 

ne fa le veci.   

2. Il numero massimo di giocatori iscritti per ogni squadra è di 11 (undici). Può 

essere schierato anche un giocatore last-minute in corso di svolgimento del torneo. 

3. Ogni giocatore deve essere in possesso di:  

• Certificato medico di idoneità all’attività pratica sportiva.  

• Oppure liberatoria sostitutiva da compilare al momento 

dell’iscrizione 

• Documento di r iconoscimento valido 

4. Non sono ammessi tesseramenti di giocatori oltre la data della prima giornata di 

gare (fatto salvo il giocatore “ last minute”) pena la squalifica del giocatore e 

ammenda di euro 50,00 alla squadra di appartenenza. 

5. Per ogni incontro le squadre dovranno avere un responsabile il quale manterrà i 

rapporti con l’organizzazione. Egli dovrà garantire la puntualità degli incontr i, 

oltre a svolgere i seguenti adempimenti di carattere regolamentare:  

• la presentazione della lista dei giocatori correttamente compilata;  

• la presentazione dei documenti di r iconoscimento (obbligatori) e dei tesserini 

d’assicurazione 

6. Non sono ammessi ritardi superiori a 10 minuti rispetto all’orario d’inizio della 

gara. In caso di r itardo superiore a detto limite, o in caso di mancata 

presentazione, la squadra perderà l’incontro per 4 -0 a tavolino. Sarà inoltre 

penalizzata di 3 punti in classifica, multata di euro 50,00  (vedi: I scrizione e 

Pagamenti). Per motivi di carattere organizzativo, una volta varati i calendari dei 

gironi eliminatori non potranno essere apportati cambiamenti alle date di 

svolgimento della gara. Rinvii o spostamenti degli incontri saranno soggetti alla 

discrezione del comitato organizzatore. Nel caso in cui una squadra si trovasse 

nell’impossibilità oggettiva di giocare nella data e nell’ora stabilita dovrà avvertire 

il comitato organizzativo almeno quattro giorni prima. Sarà discrezione 

dell’organizzazione accettare o meno la richiesta di spostamento della gara.  La 

richiesta di spostamento sarà accettata solo se debitamente formulata su apposito 

modulo (presentato nei tempi e modi prefissati), unitamente al pagamento delle 

spese di gestione (da versare obbligatoriamente al momento della presentazione 

della r ichiesta) così stabilite: 

• Euro 15 (quindici)  tassa arbitrale 

• Euro 80 (ottanta) affitto campo 

7. Nel caso in cui venga fatto giocare un giocatore non incluso nella  lista e pertanto 

sprovvisto di assicurazione personale, la società AREA SRL non assume nessuna 

responsabilità a tale r iguardo.  

 



CAMPI E TEMPI DI GIOCO.  
 

8. La formula di svolgimento verrà stabilità in base alle adesioni r icevute. Si 

prediligerà comunque la formula a doppia fase, con una prima fase a gironi 

all’italiana ed una seconda fase ad eliminazione diretta.  

9. Le partite verranno disputate sul campo di calciotto degli impianti sportivi di 

Monticchio. Gli orari di svolgimento delle gare saranno compresi nella fascia che 

va dalle ore 17.00 alle ore 23.00 (come orario d’inizio dell’ultima gara).   

10. Gli spogliatoi r iservati alle squadre saranno, per necessità, aperti (fatta salva la 

possibilità di assegnare spogliatoi chiusi). La SOCIETA’ AREA SRL pertanto, non 

assume alcuna responsabilità per documenti, denaro e oggetti lasciati negli 

spogliatoi. 

11. La durata delle gare è così stabilita: 

• Gare di girone: due tempi di 25 minuti ognuno con intervallo di 5 minuti. Ogni 

squadra avrà dir itto ad un time out per tempo.  

• Gare ad eliminazione diretta: due tempi di 25 minuti ognuno con intervallo di 5 

minuti. In caso di parità al termine dei tempi regolamentari si disputeranno 

due tempi supplementari di 5 minuti ognuno. Nel caso persistesse il r isultato di 

parità si procederà con una serie di cinque calci di r igori per squadra, con 

alternanza di r igori se al termine della serie di calci di r igore sussistesse il 

pareggio. Ogni squadra avrà diritto ad un time out per tempo. Non sono 

previsti time-out per i tempi supplementari N.B.: il time-out del secondo tempo 

regolamentare può essere utilizzato nei tempi supplementari. 
12. Per le partite di girone la vittoria varrà 3 punti, il pareggio 1 punto, la sconfitta 0 

punti 
13. Nel caso due o più squadre finissero il girone a pari punteggio, ai fini delle 

classifiche si adotteranno i seguenti criteri: 
a. lo scontro diretto 

b. la differenza tra reti fatte e subite; 

c. Maggior numero di reti segnate 

d.  Minor numero di reti subite 

e. Qualifica di correttezza (valori cartellini: giallo –1, rosso –5). 

14. Per quanto riguarda le sanzioni disciplinari, si osserveranno le seguenti regole: 

dopo tre ammonizioni, r icevute in tre o più gare, il giocatore sarà squalificato per  

un turno; se un giocatore viene espulso per somma di ammonizioni, r iceverà una 

squalifica di un turno; nel caso in cui un giocatore venga espulso direttamente, 

l’entità della squalifica, a discrezione del comitato organizzativo, verrà 

commisurata all’irregolarità commessa.  

15. L’organizzazione, pur avendo cura d’ogni dettaglio, declina ogni responsabilità per  

eventuali danni o incidenti ad atleti o terzi, fatto salvo per quanto previsto dalla 

parte assicurativa del tesseramento.  

 

 

 

            REGOLE DI GIOCO 
 

16. I l regolamento applicato per lo svolgimento di una gara è quello emanato per il 

gioco del calcio a 11 dalla FIGC, con le seguenti deroghe: 

• Una squadra non può iniziare o continuare una gara senza un minimo di 

cinque giocatori in campo, uno dei quali deve ricoprire il ruolo di 

portiere. Si r icorda che il numero massimo di giocatori che possono 

partecipare attivamente al gioco è di otto. 



• La rimessa dal fondo va effettuata esclusivamente dal portiere con le 

mani, e perché la palla venga considerata in gioco deve uscire 

completamente dall’area di r igore. 

• La rimessa laterale va effettuata ponendo la palla sulla linea laterale e 

colpendola con i piedi, facendo ben attenzione che gli stessi siano 

all’esterno delle linee perimetrali. 

• Non viene applicata la regola del fuorigioco. 

• Le Sostituzioni vanno effettuate a gioco fermo, dalla linea di centrocampo 

e previa autorizzazione arbitrale. Un giocatore sostituito può riprendere 

nuovamente parte al gioco. 

17. Anche il primo accenno di comportamento violento,offensivo,provocatorio o 

polemico e di protesta nei confronti di arbitri, ufficiali di campo,avversari, verrà 

immediatamente sanzionato con l’allontanamento definitivo del giocatore o dello 

spettatore dal torneo- con provvedimento da parte degli stessi arbitri o ufficiali di 

campo o da parte di un supervisore dell’organizzazione. 
 

 

 

            ISCRIZIONE E PAGAMENTI 
 

18. Al momento dell’iscrizione ogni squadra dovrà obbligatoriamente versare  la quota 

di partecipazione di 30 euro unitamente alla cauzione di 130 euro.  

19. Prima dell’inizio di ogni partita ogni squadra versa la quota di euro 65,00  

20. Dalla cauzione verranno trattenute delle quote in caso di inadempienze di 

carattere regolamentare. In caso di sanzione, perché la squadra multata possa 

continuare il torneo deve reintegrare la cauzione perduta entro la giornata di gara 

successiva. 

 
 

 

            PREMI 
 

21. La squadra VINCITRICE sarà premiata con una cena presso un ristorante 

convenzionato. 

22. Sono previsti premi anche per  il capocannoniere del torneo e per il miglior  

portiere. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


